PODATKI éTUDI]SKEGA PROGRAMA DRAMSKA IGRA

Verzija (veljavna od): 2026-2/1 (brez datuma veljavnosti)

Osnovni podatki
Ime programa
Lastnosti programa
Vrsta
Stopnja
KLASIUS-SRV

ISCED

KLASIUS-P
KILASIUS-P-16
Frascati

Raven SOK

Raven EOK

Raven EOVK
Podroéja/moduli/smeri

Clanice Univerze v
Ljubljani

Trajanje (leta)

Stevilo KT na letnik
Nacini izvajanja Studija

Temeljni cilji programa

Dramska igra

magistrski

druga stopnja

Magistrsko izobrazevanje (druga bolonjska stopnja)/magistrska izobrazba (druga

bolonjska stopnja) (17003)

* umetnost (21)

*  Umetniska beseda in igra (2124)

*  Glasba, ples in uprizoritvene umetnosti (0215)

*  Humanisti¢ne vede (6)

Raven SOK 8

Raven EOK 7

Druga stopnja

*  Ni clenitve (Studijski program)

*  Dramska igra (smer)

*  Gledalisko petje (smer)

* Igra zlutko (smer)

*  Umetniska beseda (smer)

*  Akademija za gledalis¢e, radio, film in televizijo, Trubatjeva cesta 3, 1000
Ljubljana, Slovenija

1

60

redni

Magistrant po zaklju¢enem programu drugostopenjskega studija dramske igre obvladuje vire iger ter principe

razli¢nih iger glede na ¢as in prostor civilizacije, kulture, druzbe, zgodovine, politike ter njihov odnos z razli¢nimi
podrodji umetnosti, posebej gledaliskimi in filmskimi.

Magistrant prevetja teoreticne postavke magistrskega dela v praksi, raziskuje obmocja gledalisca, posebej igre, v

svojl izvorni dejavnosti kot viru ustvarjalnosti, povezuje gledalis¢e z drugimi obmocji umetnosti in raziskuje

medsebojni vpliv umetnosti oziroma igre in gledalis¢a, ob¢instva ter druzbe.

Magistrant pridobi $irsi in bolj poglobljen vpogled v slovenski gledaliski prostor. Sposoben je njegove kriticne
ocene in hkrati usposobljen za strokovno primerjavo s trenutnimi gledaliskimi ustvarjalnimi procesi in dosezki v

tujini.

Temeljni cilji programa, ki so hkrati izhodisce za preverjanje ucnih izidov studentov, so:

* poglobljena teoreti¢na in prakticna znanja s podrocja dramske igre v celostnem smislu (kontekst samostojne

rezije, vloge dramskega lika, celostna podoba rezije vloge, analiza dramskega besedila in samostojne

dramaturske analize),

*  temeljitej$i vpogled v samostojno kreativnost izoblikovanja,

* razsirjanje in poglabljanje Studentovega znanja o fenomenu jezika in govora na sploh,

*  prepoznavanje specifike umetnostnega jezika in govora,

*  spoznavanje lastnega govora in njegovega funkcioniranja v odrskih okoliscinah,

* razumevanje fiziologije govora,

*  poznavanje slovenskega glasovnega sistema in pravorecja,

* ucinkovito in okolis¢inam primerno pisno in govorno oblikovanje strokovnih besedil,

*  raziskava vidnega (kaj gledam, kaj vidim) — vizualna percepcija,

* raziskava odnosov med prostorom in figuro,




prostor in figura, prostor in dogodek, prostor in cas,

spoznavanje lastnosti in moznost, ki jih odpira »prostor igrex,

odkrivanje zakonitosti razlicnih prostorov,

spoznavanje razlicne znacilnosti prostorov glede na lokacijo (funkcijo) posameznega prostora in glede na
dispozicijo; raziskovanje predvsem odnosa med figuro, dogodkom in prostorom,

raziskovanje odnosa med vizualno in verbalno (zvo¢no) podobo,

seznanjanje z ritmicno-melodi¢nimi parametri glasbe v povezavi z besedilom in njegovim pomenom,
spoznavanje ontoloske in histori¢ne narave dramaturgije v $irSem smislu ter delovanje dramaturgije kot
scenske prakse v ozjem smislu, seznanitev z njeno temeljno funkcijo v kontekstu uprizoritvenega procesa in
scenskega dogodka kot takega ter z vlogo pri njuni recepciji,

funkcionalno ozavesc¢anje centra telesa za boljSo prepoznavo svojega gibalnega aparata, s ¢imer se poveca
moznost samostojne kreativnosti,

razvijanje, utrjevanje in poglabljanje stanja posebne pozornosti v odnosu do sebe, partnerjev in prostora s
procesom vodene improvizacije in $irjenje meja svojih specifi¢nih gibalnih zmoznosti,

razvijanje kriticnosti s pomoc¢jo videa (snemanje posameznih stopenj improvizacije) na vseh stopnjah
spoznavnega procesa od kriti¢ne analize improvizacije in kompozicije preko interpretacije do vrednotenja
ustvarjalnega dela,

razvijanje lastnega igralskega izraza skozi lutko, ob njej, spodbujanje avtorskega pristopa k celostnemu
oblikovanju lutkovno — igralske kreacije, podrobno raziskovanje odnosa lutka — igralec,

sledenje osebnim temam in iskanje ustreznega nacina vizualizacije s sredstvi lutkovnih, predmetnih, vizualnih
znakovnih sistemov; spoznavanje lutke kot soigralca, ki posledi¢no bogati in vpliva na nacin dramske igre.

Splosne kompetence (ucni izidi)
Diplomanti programa:

1
2
3.
4

10.
11.
12.

13.
14.
15.
16.
17.
18.

19.
20.
21.
22.
23.
24.

razmisljajo logicno, abstraktno, analiti¢no in sinteti¢no,

strokovno znanje izrazajo v pisni in ustni obliki in ga kriti¢no reflektirajo in vrednotijo,

usvojena znanja kompetentno in suvereno prenasajo v prakso,

pridobljena znanja in usposobljenosti povezujejo z razlicnimi podrodji, jih samostojno poglabljajo in
1zpopolnjujejo,

informacije ustrezno kontekstualizirajo in samostojno nadgrajujejo,

svoja znanja in sposobnosti prenasajo na druga problemska podrocja (sposobnost transferja) ter jih resujejo
intra- in interdisciplinarno,

zaznajo in inovativno resujejo kompleksnejse probleme in konfliktne situacije ter se kompetentno in
suvereno odlocajo,

ustrezno se odzivajo na nove situacije ter ustvarjajo nove koncepte,

pristopajo k timskemu nacinu resevanja problemov ter znajo sestaviti in voditi strokovne skupine,
sposobni so refleksije in samorefleksije, kriticnega in celostnega razmisljanja,

samostojno i§¢ejo nove vire znanja na strokovnem in znanstvenem podrocju,

strokovno in u¢inkovito uporabljajo IKT pri iskanju, izbiranju, obdelavi, predstavitvi in posredovanju
informacij,

kompetentno sprejemajo mnenja drugih in se nanje suvereno ter argumentirano odzivajo,

sposobni so oceniti lastne in tuje zmoznosti in sposobnosti ter delovati uc¢inkovito in ekonomicno,
ocenjujejo in zagotavljajo kvaliteto lastnega dela ter zvisujejo standarde kakovosti v delovnem okolju,
inovativno uporabljajo umetniske in znanstvene metode,

sposobni so pridobivati, koncipirati in voditi projekte,

razvijajo vodstvene sposobnosti in oblikujejo kvalitetne in uc¢inkovite medcloveske odnose v strokovni sferi
in zunaj nje,

sposobni so ustvarjalnega osmisljanja podatkov in sintetiziranja informacij,

sposobni so razvijati medkulturno komunikacijo v formalnih in neformalnih polozajih.

sposobni so analize in sinteze,

sposobni so uporabe znanja v praksi,

sposobni so nacrtovanja in ravnanja s ¢asom,

imajo govorne in pisne sposobnosti v slovenscini,



25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.

imajo kriticne in samokriticne sposobnosti,
sposobni so prilagajanja novim okolis¢inam,
sposobni so razvoja novih idej (ustvarjalnost),
sposobni so resevanja problemov,

sposobni so odloc¢anja,

sposobni so dela v skupini,

imajo vodstveno sposobnost,

sposobni so dela v interdisciplinarni skupini,
sposobni so delovanja v mednarodnem okolju,
sposobni so avtonomnega delovanja,

sposobni so oblikovanja in vodenja projektov,
imajo iniciativne in interpretativne sposobnosti,
zavezani so etiki,

skrbijo za kakovost,

imajo zeljo po uspehu.

Predmetnospecificne kompetence (ucni izidi)
Diplomanti programa:

A
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27.

28.

29.

pridobijo poglobljeno znanje na podrodju igre v gledaliscu in filmu;
obvladajo sodobne igralske metode in sisteme ter raziskujejo nove;
prepoznavajo in razvijajo lastno kreativno specifiko;

so sposobni analiticnega ocenjevanja lastnega ustvarjalnega postopka;
kriticno in poglobljeno spremljajo aktualno dogajanje v medijih;
prepoznavajo specificnosti slovenske kulturne identitete;

primetjajo profesionalni pristop razlicnih kultur;

sposobni so ceniti razlicnost in multikulturalnost;

svoje znanje in talent dokazujejo v slovenskem in tujem medijskem prostoru;

. znajo komunicirati z nestrokovnjaki o podrocju gledali$ca, radia, filma in televizije ter kulture in umetnosti;
. razirjajo in poglabljajo svoja znanja o fenomenu jezika in govora na sploh;

. prepoznavajo specifike umetnostnega jezika in govora;

. spoznajo lastni govorti in njegovo funkcioniranje v odrskih okolis¢inah;

razumejo fiziologijo govora;

. poznajo slovenski glasovni sistem in pravorecje;
. ucinkovito in okolis¢inam primerno pisno in govorno oblikujejo strokovna besedila;

raziskujejo vidno (kaj gledam, kaj vidim) — vizualna percepcija;
raziskujejo odnose med prostorom in figuro;

. prostor in figura, prostor in dogodek, prostor in cas;

. spoznavajo lastnosti in moznosti, ki jih odpira »prostor igre«;

. odkrivajo zakonitosti razli¢nih prostorov;

. spoznavajo razlicne znacilnosti prostorov glede na lokacijo (funkcijo) posameznega prostora;
. glede na dispozicijo raziskujejo odnos med figuro, dogodkom in prostorom;

raziskujejo odnos med vizualno in verbalno (zvocno) podobo;

. seznanijo se z ritmi¢no-melodi¢nimi parametri glasbe v povezavi z besedilom in njegovim pomenom;
. spoznajo ontolosko in histori¢no naravo dramaturgije v irSem smislu ter delovanje dramaturgije kot scenske

prakse v ozjem smislu, seznanijo se z njeno temeljno funkcijo v kontekstu uprizoritvenega procesa in
scenskega dogodka kot takega ter z vlogo pri njuni recepciji;

funkcionalno ozavesc¢ajo center telesa, s ¢imer bolje spoznajo svoj gibalni aparat, s tem pa se poveca
moznost samostojne kreativnosti;

s procesom vodene improvizacije razvijajo, utrjujejo in poglabljajo stanje posebne pozornosti v odnosu do
sebe, partnetjev in prostora, poleg tega pa $irijo meje svojih specifi¢nih gibalnih zmoznosti;

z uvedbo videa (snemanje posameznih stopenj improvizacije) razvijajo kriticnost na vseh stopnjah
spoznavnega procesa od kriticne analize improvizacije in kompozicije preko interpretacije do vrednotenja
ustvarjalnega dela.



Pogoji za vpis
V magistrski Studijski program Dramska igra se lahko vpise kdor je:
1. uspesno opravil preizkus posebne nadarjenosti in

2. kdor je koncal:
- Stiriletni Studijski program na UL AGRFT ali

- enakovredno izobrazevanje na tujem ali domacem visokosolskem zavodu ali

- triletni $tudijski program prve stopnje dramske igre, gledaliske reZije, igre z lutko in podobno, ¢e je pred vpisom
opravil studijske obveznosti, ki so bistvene za nadaljevanje $tudija; te obveznosti se dolocijo glede na razli¢nost
strokovnega podrodja in obsegajo od 10 do najvec 60 kreditnih tock, kandidati pa jih lahko opravijo med
Studijem na prvi stopnji ali v programih za izpopolnjevanje. O priznanju odlo¢a Senat UL AGRFT.

V skladu s 36. ¢lenom zakona o visokem $olstvu (Ur. L. RS, §t. 32/2012) akademija omogo¢a kandidatom, ki so
zakljucili prvostopenjski studijski program, ovrednoten s 180 ECTS, pridobitev dodatnih 60 ECTS, tako da
skupaj z drugostopenjskim $tud. programom Dramska igra pridobijo skupaj 120 ECTS, potrebnih za dokoncanje
magistrskega Studijskega programa.

Kandidati z zaklju¢enim prvostopenjskim $tud. programom, ovrednotenim s 180 ECTS, ki se prijavijo na $tudij
na drugostopenjskem stud. programu Dramska igra oddajo v referatu za Studijske in Studentske zadeve prosnjo
za pridobitev dodatnih 60 ECTS. Vsako prosnjo obravnava Oddelek za gledalisce in radio individualno in
kandidatu dolo¢i obveznosti glede na njegova predhodna znanja in kompetence. Predlog obravnava Studijske
komisija AGRFT in Senat AGRFT, ki kandidatu o obveznostih izda sklep. Kandidat opravlja dodatne
obveznosti za pridobitev 60 ECTS v okviru vsezivljenskega ucenja, o opravljenih obveznostih mu akademija izda
potrdilo o opravljenih obveznostih. Kandidat, ki je opravil dodatnih 60 ECTS je na studij dramske igre sprejet, ¢e
izpolnjuje tudi ostale pogoje za vpis. Kandidat lahko opravlja preizkus umetniske nadarjenosti pred pridobitvijo
dodatnih 60 ECTS tock.

Vsi kandidati morajo pri prijavi izkazati znanje slovenskega jezika na ravni B2 glede na skupni evropski
referenéni okvir za jezike (CEFR) z ustreznim potrdilom.

Ustrezna dokazila o izpoplnjevanju tega vpisnega pogoja so:

- potrdilo o opravljenem izpitu iz slovenskega jezika na ravni B2 ali enakovredno potrdilo,

- spricevalo o zakljuceni osnovni $oli v RS ali zakljuceni tuji osnovni $oli z slovenskim uc¢nim jezikom,

- maturitetno spricevalo ali spri¢evalo zadnjega letnika izobrazevalnega programa srednjega strokovnega
izobrazevanja, s katerega je razviden opravljen predmet Slovenski jezik,

- spricevalo o zakljucenem dvojezicnem (v slovenskem in tujem jeziku) srednjesolskem izobrazevanju ali
zakljuCenem tujem srednjesolskem izobrazevanju s slovenskim u¢nim jezikom,

- diploma o pridobljeni izobrazbi na visoko$olskem zavodu v RS v studijskem programu in potrdilo (izjava), da je
kandidat opravil program v slovenskem jeziku.

Merila za izbiro ob omejitvi vpisa

Pri izbiri kandidatov za vpis v magistrski $tudijski program v primeru omejitve vpisa se uposteva uspeh pri
Studiju prve stopnje (povprecna ocena, ocena diplomskega dela), lahko pa tudi uspeh pri posameznih, s
studijskim programom dolocenih predmetih oziroma predmetnih podrocjih prve stopnje oziroma pri izbirnem
izpitu dolo¢enem s $tudijskim programom in opravljen preizkus posebne nadarjenost, in sicer:

- uspeh dodiplomskega $tudija: 10 %

- preizkus posebne nadatjenosti: 90%.

Merila za priznavanje znanja in spretnosti, pridobljenih pred vpisom v program
Priznano znanje, usposobljenost ali zmoznosti se lahko prizna kot opravljena studijska obveznost. Postopek
priznanja se pricne na predlog kandidata, ki mora vlogi predloziti ustrezno dokumentacijo. O priznanju znanja,
usposobljenosti ali zmoznosti odlo¢i senat UL AGRFT.



Ti postopki so usklajeni s Pravilnikom o postopku in merilih za priznavanje neformalno pridobljenega znanja in
spretnosti, ki ga je sprejel Senat UL 29. maja 2007.

Nacini ocenjevanja

Nacini ocenjevanja so skladni s Statutom UL in navedeni v uc¢nih nacrtih.

Pogoji za napredovanje po programu

Program traja 1 leto, zato pogojev za napredovanje ni mogoce dolo¢iti.

Pogoji za prehajanje med programi

Studijski program Dramska igra ne omogoca prehodov med programi, ker traja le 1 leto.

Pogoji za dokoncanje studija

Za dokoncanje studija drugostopenjskega univerzitetnega Studijskega programa Dramska igra mora student(-ka)

opraviti vse obveznosti, ki jih dolo¢a §tudijski program in naérti predmetov v skupnem obsegu 60 ECTS.

Pogoji za dokoncanje posameznih delov programa, ce jih program vsebuje

Strokovni oz. znanstveni ali umetniski naslov (moski)

*  magister igre

Strokovni oz. znanstveni ali umetniski naslov (Zzenski)

*  magistrica igre

Strokovni oz. znanstveni ali umetniski naslov (okrajsava)

*  mag. igr.

Strokovni oz. znanstveni ali umetniski naslov (poimenovanje v angleskem jeziku in
okrajsava)

*  Master of Arts (M.A.)



PREDMETNIK éTUDIjSKEGA PROGRAMA S PREDVIDENIMI NOSILKAMI IN NOSILCI PREDMETOV

Dramska igra (smer)

1. letnik
Kontaktne ure
Koda Ime Nosilci Predavanja = Seminarji Vaje = Klini¢cne = Druge Samostojno | Ure ECTS | Semestri Izbirni
UL vaje obl. delo skupaj
stud.
1. 0064290 = Dramskaigra | doc. Branko Jordan, 30 20 70 30 450 600 20 Celoletni ne
prof. Branko Sturbej,
prof. Natasa Barbara
Gracner
2. 0070475 = Strokovni 5 1. semester | da
izbirni predmet
3. 0070432 | Izbirni 5 1. semester | da
predmet -
splosni
4. 0064291 Teorija igre prof. Branko Sturbej 30 30 240 300 10 1. semester | ne
5. 0064292 = Magistrsko doc. Branko Jordan, 10 5 585 600 20 2. semester | ne
delo - Dramska = prof. Branko Sturbej,
igra prof. Natasa Barbara
Gracner
Skupno 60 60 70 0 35 1275 1500 60
Gledalisko petje (smer)
1. letnik
Kontaktne ure
Koda Ime Nosilci Predavanja = Seminarji = Vaje Klinicne | Druge Samostojno Ure ECTS | Semestri Izbirni
UL vaje obl. stud. | delo skupaj
1. 0064310 | Gledalisko petje prof. Zarko | 15 165 270 450 15 1. semester | ne
Prin¢i¢
2. 0070475 | Strokovni izbirni 5 1. semester | da
predmet
3. 0070432 | Izbirni predmet - 5 1. semester  da
splosni
4. 0070432  Izbirni predmet - 5 1. semester  da

splosni




5. 0064311

Magistrsko delo -
Gledalisko petje
Skupno

Igra z lutko (smer)

1. letnik
Koda
UL
1. 0064348
2. 0064347
3.1 0064345
4. 0066947
5.1 0070475
6. 0064349

Ime
Igra z lutko

Lutkovno
gledalisce 1
Lutkovno
gledalisce 11
Tehnologija

Strokovni izbirni
predmet
Magistrsko delo -
igra z lutko
Skupno

Umetniska beseda (smer)

1. letnik
Koda
UL
1. | 0064329
2. 0070475
3. | 0070475
4. 0070432
5. 1 0064330

Ime
Umetniska beseda

Strokovni izbirni
predmet
Strokovni izbirni
predmet

Izbirni predmet -
splosni
Magistrsko delo -
Umetniska beseda

prof. Zarko
Princi¢

Nosilci

prof. mag.
Jasna Vastl
prof. mag,.
Jasna Vastl
prof. mag.
Jasna Vastl
prof. mag.
Jasna Vastl

prof. mag.
Jasna Vastl

Nosilci

prof. Ales
Vali¢

prof. Ales
Vali¢

15 0 0 0

Kontaktne ure

Predavanja = Seminarji Vaje Klini¢ne
vaje

0 0 0 0

Kontaktne ure

Predavanja = Seminarji = Vaje = Klini¢ne
vaje

30 30 60

60

225

Druge

obl. stud.

60
75
60

45

60

300

Druge

obl. stud.

30

840

1110

Samostojno
delo

240

75

90

105

840

1350

Samostojno
delo
330

870

900

1350

Ure
skupaj
300
150
150

150

900

1650

Ure
skupaj
450

900

30

60

ECTS

10

30

60

ECTS

15

30

2. semester

Semestri

1. semester

1. semester

1. semester

1. semester

1. semester

2. semester

Semestri

1. semester

1. semester

1. semester

1. semester

2. semester

Izbirni

ne

ne

ne

ne

da

ne

Izbirni

ne

da

da

da

ne



Skupno

30

Strokovni izbirni predmeti za vse smeri

10.

11.

12.
13.

Koda
UL

0064284

0644350

0100673

0064289

0066686

0064277

0067327

0064286

0066881

0067039

0067040

0100685
0066947

Ime

Gledalisko petje

Glasovne aplikacije
11

Govor radia in
televizije

Priprava na govorno
interpretacijo
literarnega besedila
Govorno sporocanje
1

Lutkovno gledalisce 1

Kostumogtafija IT/1

Odprta katedra I11

Poudarek in
intonacija v

slovenskih besedilih
Televizijska izvedba 1

Televizijska izvedba
11

Umetniska beseda
Tehnologija

Nosilci

prof. Zarko
Princic

prof. mag. Alida
Bevk

prof. Tomaz
Gubensek

doc. dr. Nina
Zavbi

prof. Tomaz
Gubensek
prof. mag. Jasna
Vastl

izt. prof. mag.
Tina Kolenik
prof. mag.
Sebastijan
Horvat

doc. dr. Nina
Zavbi

prof. mag.
Marko
Nabersnik

doc. Klemen
Dvornik, prof.
mag. Marko
Nabersnik

prof. Ales Vali¢
prof. mag. Jasna
Vastl

30

Kontaktne ure

Predavanja

15
30
30

30

30

15

15

30

30

15

60 0

Seminarji

10 20

15 15

15 15
30

15 30
15
15
15

Vaje = Klinicne

30

Druge
obl.
stud.
15

30
30

60

45

1200

Samostojno
delo

120
90
90

90

90
120
105

90

90

105

105

120
105

1350

Ure
skupaj

150
150
150

150

150
150
150

150

150

150

150

150
150

60

ECTS @ Semestri

5 1. semester
5 1. semester
5 1. semester
5 1. semester
5 1. semester
5 1. semester
5 1. semester
5 Celoletni

5 2. semester
5 1. semester
5 2. semester
5 1. semester
5 1. semester

Izbirni

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da

da
da



14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

0066839

0066696

0066070

0643466

0644351

0066727

0643320

0644357

Avtorsko pravo

Oblikovanje svetlobe
11/1
Performans

Scenografski
praktikum
Snovalni praktikum

Uprizoritvene
umetnosti,
knjzevnost in
vizualna kultura M
Temeljne tehnike
dramskega pisanja

Gledaliska
produkcija 11
Skupno

izr. prof. dr.
Klemen
Podobnik, izt.
prof. dr. Matija
Damjan

prof. mag. Jasna
Vastl

doc. dr. Zala
Dobovsek

prof. mag. Jasna
Vastl

doc. Branko
Jordan

prof. dr. Tomaz
Toporisic

prof. mag.
Zanina
Mircevska

doc. Mija Spiler

30

30

30

30

45

405

15

60

15

45

190 155

15

75

45

30

350

90

75

60

105

145

105

90

60

2050

150

150

150

150

150

150

150

150

3150

105

1. semester

1. semester

1. semester

1. semester

1. semester

1. semester

1. semester

Celoletni

da

da

da

da

da

da

da



